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، لنتعرف على حكايتهم مع نبي الله إبراهيم

ونتعلم منه التفك� والتساؤل.

مشهور بعرفه الأصفر الطويل، وخدّه البرتقالي.

هيا تعالوا معنا، نط� معه في الس�ء، نزور أماكن كث�ة،

ونلتقي أشخاصاً رائع£. نعيش أجمل الحكايات مع قصص القرآن.



عند الشروق، استيقظ سلطان على
هذا الصوت، أنصت بانتباه
قائلاً: ما هذا الصوت الرائع؟

ء

ء
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طار إلى أعلى الشجرة ليشاهد ما يحدث، فإذا 
الشمس والقمر والنجم مجتمعون،

يحتفلون وينشدون:
هذا ر¸ .. هذا أكبر .. فكر فكر .. الله أكبر.
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نادي سلطان بصوت عال:
السلام عليكم، لماذا تحتفلون؟

ردت الشمس: وعليكم السلام، أهلاً بك.
في مثل هذا اليوم نتذكر نبي الله 
إبراهيم، ونشكره على ما فعله.
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سأل سلطان مندهشاً:
ماذا فعل إبراهيم؟

أجابت الشمس بحزن: قدÀاً كان هناك 
قوم يظنوننا آلهة، يعتقدون أننا 

نطعمهم ونحميهم، ويسجدون لنا من
دون الله، كان ذلك يحزننا كث�اً.
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سأل سلطان بح�س كب�:
ما هذه الطريقة؟

متشوق لمعرفة الحكاية.

.إبراهيم Äقال القمر بسعادة: حتى أ
وبدأ يفُكر، كيف Àكن أن يدلهم على الله؟

فهداه الله إلى طريقة ذكية، تدعوهم للتفك�؛ ليتعرفوا من 
خلالها على الله خالقهم.
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رد سلطان بح�س كب�: ما 
هذه الطريقة؟ متشوق 

لمعرفة الحكاية.

.إبراهيم Äقال القمر بسعادة: حتى أ
وبدأ يفُكر، كيف Àكن أن يدلهم على الله؟

فهداه الله إلى طريقة ذكية، تدعوهم للتفك�؛ ليتعرفوا من 
خلالها على الله خالقهم.
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لكن عندما غِبتُ عن أعينهم، 
:قال لهم إبراهيم

هذا ليس ر¸ .. ر¸ لا يغيب.

قال النجم: بدأت الحكاية معي.. 
كنت ألمع في الس�ء،

فأبدى إبراهيم إعجابه ¸،
وقال هذا ر¸.

قال قومه في فرحٍ:

لقد أصبح مثلنا يعبد آلهتنا.

لكن عندما غِبتُ عن أعينهم، 
:قال لهم إبراهيم

هذا ليس ر¸ .. ر¸ لا يغيب.

قال النجم: بدأت الحكاية معي.. 
كنت ألمع في الس�ء،

فأبدى إبراهيم إعجابه ¸،
وقال هذا ر¸.

قال قومه في فرحٍ:

لقد أصبح مثلنا يعبد آلهتنا.
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قال القمر مبتس�ً: بعد 
أن غاب النجم، ظهرتُ 

من�اً الأرض،
رآÕ إبراهيم ، فقال: 

هذا ر¸.

قال قومه في فرحٍ:

لقد أصبح مثلنا يعبد آلهتنا.
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لكن عندما غِبتُ في نهاية الليل عن الس�ء،
قال لهم إبراهيم: هذا ليس ر¸ ..

ر¸ لا يغيب.
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قال قومه في فرحٍ:

لقد أصبح مثلنا يعبد آلهتنا.

قالت الشمس: بعد
غياب القمر، ظهرتُ
في الس�ء بحجمي

الضخم ونوري الساطع، 
:فقال إبراهيم 
هذا ر¸ .. هذا أكبر.
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قال قومه في فرحٍ:

لقد أصبح مثلنا يعبد آلهتنا.

قالت الشمس: بعد
غياب القمر، ظهرتُ
في الس�ء بحجمي

الضخم ونوري الساطع، 
:فقال إبراهيم 
هذا ر¸ .. هذا أكبر.

9



10

لكن عندما غِبتُ
قال لهم إبراهيم: هذا ليس ر¸ .. ر¸ لا يغيب

لكن عندما غِبتُ
قال لهم إبراهيم: هذا ليس ر¸ .. ر¸ لا يغيب
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سلطان: يا لها من 
طريقة

ذكية ومشوقة 
تشُجع

على التفك�!

قال القمر:
سألهم إبراهيم 

متعجباً: 
كيف للإله أن يظهر ثم 

يغيب؟!
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وجهت وجهي للذي فطر الس�وات والأرض
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نظر سلطان إلى الشمس قائلاً: سأدعو 
الله كل يوم أن يجعلني مثل إبراهيم
أفكر بذكاء، وأدعو أصدقاÙ للتفك�.

قالت الشمس: هذه 
،هبة الله لإبراهيم
فقد منحه عقلاً يفكر، 
ذكياً في دعوة الآخرين 

للتفك�. 

نظر سلطان إلى الشمس قائلاً: سأدعو 
الله كل يوم أن يجعلني مثل إبراهيم
أفكر بذكاء، وأدعو أصدقاÙ للتفك�.
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قالت الشمس: هذه 
،هبة الله لإبراهيم
فقد منحه عقلاً يفكر، 
ذكياً في دعوة الآخرين 

للتفك�. 
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قال القمر: هيا يا أصدقاء، يجب أن نستأنف 
احتفالنا...، هل ستشاركنا يا سلطان؟!

قال القمر: هيا يا أصدقاء، يجب أن نستأنف 
احتفالنا...، هل ستشاركنا يا سلطان؟!
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أجاب سلطان: بالتأكيد.. علينا أن نسُمع 
الكون حكاية إبراهيم الذي فكر، ودعا 

قومه إلى التفك�.
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ردد عند الشروق:

ردد عند الغروب: الله ر¸ .. الله أكبر.
 الله معي .. ر¸ لا يغيب.

صِل النقاط 
حتى ترسم سلطان.. 
واستمع لما يقول
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1

ردد عند الشروق:

ردد عند الغروب: الله ر¸ .. الله أكبر.
 الله معي .. ر¸ لا يغيب.

صِل النقاط 
حتى ترسم سلطان.. 
واستمع لما يقول
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لعبة الأسئلة (ماذا لو؟)
ماذا لو Ý تظهر الشمس أبدا؟ً

ماذا لو غ�ت الشمس
لونها كل يوم؟

لعبة الكواكب

.ترسم على الأرض ٣ دوائر: دائرة بها نجم،
ثم دائرة أكبر بها قمر، ثم دائرة أكبر بها شمس 
(Àكن استخدام الحائط  بدل الأرض: حائط به 

نجم، وحائط به قمر، وحائط به شمس).
.يجري اللاعبون حول الـ٣ دوائر (Àكن أن يتم 
ذلك مع خلفية موسيقية.. يجرون ح£ تبدأ 

ويتوقفون ح£ تنتهي).
.ينادي قائد اللعبة على أحد الدوائر.. مثلاً 
شمس، حينها على الجميع أن يتواجد داخل 

الدائرة التي بها الشمس.
.وهكذا يكرر القائد النداء ب£ الكواكب.

.يسُتبعد من اللعبة آخر من يصل إلى الدائرة
 أو يقف خارجها.

.في النهاية يبقى فائز واحد يردد، وتردد معه 
البقية: 

فكر فكر .. الله أكبر.. 

طباش�
مكان واسع

هذا ر¸ هذا أكبر

فكر فكر .. الله أكبر

صلاة الله عليك يا إبراهيم

ظهر النجم .. فقال سريعاً هذا ر¸ 

غاب النجم فقال ر¸ لا يغيب

هذا ر¸ هذا أكبر

فكر فكر .. الله أكبر

صلاة الله عليك يا إبراهيم

ظهر القمر .. فقال سريعاً هذا ر¸

غاب القمر فقال ر¸ لا يغيب

هذا ر¸ هذا أكبر

فكر فكر .. الله أكبر

صلاة الله عليك يا إبراهيم

ورأى الشمس .. هذا ر¸ هذا أكبر

غابت قال ر¸ أبداً لا يغيب

هذا ر¸ هذا أكبر

فكر فكر .. الله أكبر

صلاة الله عليك يا إبراهيم

ر¸ خالق كل شيء لا يغيب

هذا ر¸ هذا أكبر

فكر فكر .. الله أكبر

غنّ مع سلطان
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لعبة الكواكب

اللعبة:

الاحتياجات:

لعبة الأسئلة (ماذا لو؟)
ماذا لو Ý تظهر الشمس أبدا؟ً

ماذا لو غ�ت الشمس
لونها كل يوم؟

لعبة الكواكب

.ترسم على الأرض ٣ دوائر: دائرة بها نجم،
ثم دائرة أكبر بها قمر، ثم دائرة أكبر بها شمس 
(Àكن استخدام الحائط  بدل الأرض: حائط به 

نجم، وحائط به قمر، وحائط به شمس).
.يجري اللاعبون حول الـ٣ دوائر (Àكن أن يتم 
ذلك مع خلفية موسيقية.. يجرون ح£ تبدأ 

ويتوقفون ح£ تنتهي).
.ينادي قائد اللعبة على أحد الدوائر.. مثلاً 
شمس، حينها على الجميع أن يتواجد داخل 

الدائرة التي بها الشمس.
.وهكذا يكرر القائد النداء ب£ الكواكب.

.يسُتبعد من اللعبة آخر من يصل إلى الدائرة
 أو يقف خارجها.

.في النهاية يبقى فائز واحد يردد، وتردد معه 
البقية: 

فكر فكر .. الله أكبر.. 

طباش�
مكان واسع

هذا ر¸ هذا أكبر

فكر فكر .. الله أكبر

صلاة الله عليك يا إبراهيم

ظهر النجم .. فقال سريعاً هذا ر¸ 

غاب النجم فقال ر¸ لا يغيب

هذا ر¸ هذا أكبر

فكر فكر .. الله أكبر

صلاة الله عليك يا إبراهيم

ظهر القمر .. فقال سريعاً هذا ر¸

غاب القمر فقال ر¸ لا يغيب

هذا ر¸ هذا أكبر

فكر فكر .. الله أكبر

صلاة الله عليك يا إبراهيم

ورأى الشمس .. هذا ر¸ هذا أكبر

غابت قال ر¸ أبداً لا يغيب

هذا ر¸ هذا أكبر

فكر فكر .. الله أكبر

صلاة الله عليك يا إبراهيم

ر¸ خالق كل شيء لا يغيب

هذا ر¸ هذا أكبر

فكر فكر .. الله أكبر

غنّ مع سلطان

2
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3
لعبة الكواكب

اللعبة:

الاحتياجات:
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حول السلسلة

تأتي هذه المجموعة القصصية من سلسلة "سلطان وقصص القرآن" 

لغرس القيـــم بوجدان ا�طفال بطريقة مشـــوقة، عبـــر بطل القصص 

الطائر "سلطان" ،  يتعلم من خلال مشاهد مختارات من قصص القرآن.

تنطلـــق فكـــرة السلســـلة من القيمـــة إلى القصـــة القرآنيـــة ، فهي لا 

تستعرض القصة القرآنية كاملة ثم تستخرج منها القيم، ولكن تنطلق 

كل قصة في السلســـلة من قيمة أساســـية وتدلل عليهـــا من القصة 

القرآنية، أو حتى مشهد معين منها فقط. 

كما أنها تنطلق من الواقع إلـــى القصة القرآنية وليس العكس، فعادة 

ما يواجه "سلطان" تحدي¶ في الواقع،  فيتمكن من التعامل معه بعد أن 

يتعلم من القصة القرآنية.

هذه السلسة موجهة ل¹طفال من (٤ – ٧ سنوات)،

وقد رُسمت برسومات جميلة معبرة، كما دُعمت كل قصة في نهايتها 

بمجموعة من ا�نشـــطة، التي تســـاعد في تعزيز القيمـــة لدى الطفل. 

وبذلك يتناول الطفل وجبة قيميـــة كاملة تنتقل به بين الخيال والواقع، 

بين العقل والوجدان .







حول السلسلة

تأتـــي هـــذه المجموعـــة القصصية من سلســـلة 

"ســـلطان وقصص القرآن" من أجل غرس القيم 

في ا�طفال بطريقة مشـــوقة، فالطائر ســـلطان 

هو بطل القصص، ويتعلم من خلال مشـــاهد من 

قصص القرآن.

الفئة العمرية (٤ – ٧ سنوات)


