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حول السلسلة

تأتي هذه المجموعة القصصية من سلسلة "سلطان وقصص القرآن" من 

أجل غرس القيم في اطفال بطريقة مشوقة، فالطائر سلطان هو بطل 

القصص، ويتعلم من خلال مشاهد من قصص القرآن.

تنطلق فكرة السلسلة من القيمة إلى القصة القرآنية وليس العكس، فهي 

لا تستعرض القصة القرآنية كاملة ثم تستخرج منها القيم، ولكن تنطلق 

كل قصة في السلسلة من قيمة أساسية وتدلل عليها من القصة القرآنية، 

أو من مشهد معين منها فقط. 

كما أنها تنطلق من الواقع إلى القصة القرآنية وليس العكس، فعادة ما 

يواجه سلطان تحدي¥ في الواقع، فيتمكن من التعامل معه بعد أن يتعلم 

من القصة القرآنية.

هذه السلسة موجهة لªطفال من (٤ – ٧ سنوات)،

وقد رُسمت رسوم جميلة معبرة، كما دُعمت كل قصة في نهايتها 

بمجموعة من انشطة، التي تساعد في تعزيز القيمة لدى الطفل. وبذلك 

يتناول الطفل وجبة قيمية كاملة تنتقل به بين الخيال والواقع، بين العقل 

والوجدان.

نهدي هذه المجموعة ولياء امور واطفال، من أجل إنسان غني بالقيم 

الصالحة، محب لربه، نافع لنفسه ولمن حوله. 

نتمنى لكم قراءة ممتعة.

فريق العمل



نهدي هذه المجموعـــة ولياء امور، المربيـــن واطفال، من أجل 
إنسان غني بالقيم الصالحة، محب لربه، نافع لنفسه ولمن حوله. 

نتمنى لكم قراءة ممتعة ومفيدة
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فلنذهب الآن إلى وادي النمل؛ لنتعرف على سر ابتسامة نبي

الله سلي�ن، فنتعلم الرحمة، ونبتسم لكل مخلوقات الله.

مشهور بعرفه الأصفر الطويل، وخدّه البرتقالي.

هيا تعالوا معنا، نط� معه في الس�ء، نزور أماكن كث�ة،

ونلتقي أشخاصاً رائع®. نعيش أجمل الحكايات مع قصص القرآن.



كان سلطان يتناول

الفطور صباحاً.
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كان سلطان يتناول

الفطور صباحاً.
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فجأة رأى مجموعة من النمل

 تجتمع حول الطعام. 

فجأة رأى مجموعة من النمل

 تجتمع حول الطعام. 
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غضب سلطان،

أمسك ¹لة منهم

ثم صرخ فيها: الآن أقضي

4عليك بقدمي.



قفزت النملة على قدمه،

وقالت له بغيظ: الآن أريك ماذا سأفعل؟

ثم قرصته قرصةً خفيفة. 5

قفزت النملة على قدمه،

وقالت له بغيظ: الآن أريك ماذا سأفعل؟

ثم قرصته قرصةً خفيفة. 5



6

قالت النملة: لماذا لا ترحمنا؟

أÆ تسمع عن رحمة سلي�ن؟!

قفز سلطان على القدم الأخرى

صائحاً: آآآآآآآه.

ما هذا؟ هل أنت من قرصني؟!

قالت النملة: لماذا لا ترحمنا؟

أÆ تسمع عن رحمة سلي�ن؟!

قفز سلطان على القدم الأخرى

صائحاً: آآآآآآآه.

ما هذا؟ هل أنت من قرصني؟!
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نفخ سلطان في قدمه ثم سأل متعجباً:

سلي�ن؟! من سلي�ن هذا؟!
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النملة: سلي�ن هو نبي الله،

كانت لديه أعظم مملكة،

وعلَّمه الله لغة الحيوانات.
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قفزت النملة على قدمه،

وقالت له بغيظ: الآن أريك ماذا سأفعل؟

ثم قرصته قرصةً خفيفة.

قفزت النملة على قدمه،

وقالت له بغيظ: الآن أريك ماذا سأفعل؟

ثم قرصته قرصةً خفيفة.

سلطان متعجباً: معقول؟

يفهم لغة الحيوانات؟!

هل يفهم لغتي؟
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سلطان متعجباً: معقول؟

يفهم لغة الحيوانات؟!

هل يفهم لغتي؟
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النملة: نعم، Æ يكن هناك

من هو أقوى منه،

لكنه كان رحي�ً متبس�ً،

لا يستقوي على الضعيف مثلك.

النملة: نعم، Æ يكن هناك

من هو أقوى منه،

لكنه كان رحي�ً متبس�ً،

لا يستقوي على الضعيف مثلك.
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ثم أكملت: ذات يوم خرج سلي�ن

بجيش عظيم، مَرّ في طريقه بوادي النمل،

عندها سمع ¹لة تحذر النمل: ادخلوا مساكنكم؛

.حتى لا يدوسكم جيش سلي�ن
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سلطان:

وماذا فعل سلي�ن

ح® سمع نداء النملة؟
13

سلطان:

وماذا فعل سلي�ن

ح® سمع نداء النملة؟ 13
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النملة: أخذ حذره حتى لا يدوس النمل،

وتبسم ضاحكاً من قولها

بسمة حب ورحمة،

ثم أخذ يدعو الله ويشكره على نعمه.

النملة: أخذ حذره حتى لا يدوس النمل،

وتبسم ضاحكاً من قولها

بسمة حب ورحمة،

ثم أخذ يدعو الله ويشكره على نعمه.
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سلطان: هل تعرف®

Òاذا كان يدعو الله؟!
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النمل بصوت واحد

"رب أوزعني أن أشكر نعمتك

التي أنعمت عليَّ وعلى والديّ،

وأن أعمل صالحا ترضاه،

وأدخلني برحمتك في عبادك الصالح®."
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سلطان:

وماذا فعل سلي�ن

ح® سمع نداء النملة؟

سلطان:

وماذا فعل سلي�ن

ح® سمع نداء النملة؟

سلطان:

يا له من دعاء جميل!

النملة: نحن نعترف أنك أقوى

منا يا سلطان، لكن هذه القوة من عند الله،

،وعليك أن تكون مثل نبي الله سلي�ن

تستخدم قوتك في الخ�، وترحم الضعفاء،

وتشكر الله على ما وهبك من قوة.
سلطان:

يا له من دعاء جميل!
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النملة: نحن نعترف أنك أقوى

منا يا سلطان، لكن هذه القوة من عند الله،

،وعليك أن تكون مثل نبي الله سلي�ن

تستخدم قوتك في الخ�، وترحم الضعفاء،

وتشكر الله على ما وهبك من قوة.
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النملة: نحن نعترف أنك أقوى

منا يا سلطان، لكن هذه القوة من عند الله،

،وعليك أن تكون مثل نبي الله سلي�ن

تستخدم قوتك في الخ�، وترحم الضعفاء،

وتشكر الله على ما وهبك من قوة.
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اعتذر سلطان للنمل،

وحمل النملة على جناحه وتبسم لها.

وأخذها في جولة في الس�ء،

وهي في سعادة غامرة.

1٩



ثم نزل بها،

وجعل جناحه سُلَّ�ً لها؛

Ø تتمكن من النزول بلطف شديد.

٢٠



ودَّع سلطان النمل، ثم نظر إلى أصدقائه دون 

أن تفارقه الابتسامة.

21

ودَّع سلطان النمل، ثم نظر إلى أصدقائه دون 

أن تفارقه الابتسامة.
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قال لأصدقائه:

ينبغي لهذه الابتسامة

ألا تفارقنا.

هيا نط� اليوم ونبتسم للجميع في

.كل مكان، ابتسامة سلي�ن

قال لأصدقائه:

ينبغي لهذه الابتسامة

ألا تفارقنا.

هيا نط� اليوم ونبتسم للجميع في

.كل مكان، ابتسامة سلي�ن
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قال لأصدقائه:

ينبغي لهذه الابتسامة

ألا تفارقنا.

هيا نط� اليوم ونبتسم للجميع في

.كل مكان، ابتسامة سلي�ن

قال لأصدقائه:

ينبغي لهذه الابتسامة

ألا تفارقنا.

هيا نط� اليوم ونبتسم للجميع في

.كل مكان، ابتسامة سلي�ن

صِل النقاط 1
حتى ترسم النملة، 
واستمع لما تقول.

.كن رحي�ً بالضعيف وساعده.
.ابتسم وأنت تطلب شيئاً، أو تعطي شيئاً. ٢٣



اعÝ بحيوان 
وكن رحي�ً به.

لعبة الكواكب

اللعبة:

. يحدد قائد اللعبة مجموعة من السلوكيات
المرتبطة  بالرحمة  وعكسها.

مثلاً: العطف على الحيوان، الضرب، الابتسامة، 

التهادي، العبوس.

. ينادي قائد اللعبة على سلوك من السلوكيات.
فإن كان له علاقة بالرحمة

يقف اللاعبون ويرفعون أيديهم لأعلى،

وإن كان السلوك لا علاقة له بالرحمة يجلس 

اللاعبون ويرفعون أيديهم.

. يسُتبعد اللاعب الذي يتأخر في التفاعل
أو يتفاعل بشكل خطأ.

م م تبسَّ م تبسَّ م تبسَّ تبسَّ

م سلي�ن النبي للنمل تبسَّ

م.. م.. للناس تبسَّ للط� تبسَّ

م م.. بالحب تبسَّ للكون تبسَّ

م م تبسَّ م تبسَّ م تبسَّ تبسَّ

م سلي�ن النبي للنمل تبسَّ

م م.. للجار تبسَّ للأهل تبسَّ

م م .. بالحب تبسَّ للكل تبسَّ

م م تبسَّ م تبسَّ م تبسَّ تبسَّ

م سلي�ن النبي للنمل تبسَّ

غنّ مع سلطان

2

4

3

لعبة الرحمة
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حول السلسلة

تأتي هذه المجموعة القصصية من سلسلة "سلطان وقصص القرآن" 

لغرس القيـــم بوجدان اطفال بطريقة مشـــوقة، عبـــر بطل القصص 

الطائر "سلطان" ،  يتعلم من خلال مشاهد مختارات من قصص القرآن.

تنطلـــق فكـــرة السلســـلة من القيمـــة إلى القصـــة القرآنيـــة ، فهي لا 

تستعرض القصة القرآنية كاملة ثم تستخرج منها القيم، ولكن تنطلق 

كل قصة في السلســـلة من قيمة أساســـية وتدلل عليهـــا من القصة 

القرآنية، أو حتى مشهد معين منها فقط. 

كما أنها تنطلق من الواقع إلـــى القصة القرآنية وليس العكس، فعادة 

ما يواجه "سلطان" تحدي¥ في الواقع،  فيتمكن من التعامل معه بعد أن 

يتعلم من القصة القرآنية.

هذه السلسة موجهة لªطفال من (٤ – ٧ سنوات)،

وقد رُسمت برسومات جميلة معبرة، كما دُعمت كل قصة في نهايتها 

بمجموعة من انشـــطة، التي تســـاعد في تعزيز القيمـــة لدى الطفل. 

وبذلك يتناول الطفل وجبة قيميـــة كاملة تنتقل به بين الخيال والواقع، 

بين العقل والوجدان .





حول السلسلة

تأتـــي هـــذه المجموعـــة القصصية من سلســـلة 

"ســـلطان وقصص القرآن" من أجل غرس القيم 

في اطفال بطريقة مشـــوقة، فالطائر ســـلطان 

هو بطل القصص، ويتعلم من خلال مشـــاهد من 

قصص القرآن.

الفئة العمرية (٤ – ٧ سنوات)


