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حول السلسلة

تأتي هذه المجموعة القصصية من سلسلة "سلطان وقصص القرآن" من 

أجل غرس القيم في ا�طفال بطريقة مشوقة، فالطائر سلطان هو بطل 

القصص، ويتعلم من خلال مشاهد من قصص القرآن.

تنطلق فكرة السلسلة من القيمة إلى القصة القرآنية وليس العكس، فهي 

لا تستعرض القصة القرآنية كاملة ثم تستخرج منها القيم، ولكن تنطلق 

كل قصة في السلسلة من قيمة أساسية وتدلل عليها من القصة القرآنية، 

أو من مشهد معين منها فقط. 

كما أنها تنطلق من الواقع إلى القصة القرآنية وليس العكس، فعادة ما 

يواجه سلطان تحدي¤ في الواقع، فيتمكن من التعامل معه بعد أن يتعلم 

من القصة القرآنية.

هذه السلسة موجهة ل©طفال من (٤ – ٧ سنوات)،

وقد رُسمت رسوم جميلة معبرة، كما دُعمت كل قصة في نهايتها 

بمجموعة من ا�نشطة، التي تساعد في تعزيز القيمة لدى الطفل. وبذلك 

يتناول الطفل وجبة قيمية كاملة تنتقل به بين الخيال والواقع، بين العقل 

والوجدان.

نهدي هذه المجموعة �ولياء ا�مور وا�طفال، من أجل إنسان غني بالقيم 

الصالحة، محب لربه، نافع لنفسه ولمن حوله. 

نتمنى لكم قراءة ممتعة.

فريق العمل



نهدي هذه المجموعـــة �ولياء ا�مور، المربيـــن وا�طفال، من أجل 
إنسان غني بالقيم الصالحة، محب لربه، نافع لنفسه ولمن حوله. 

نتمنى لكم قراءة ممتعة ومفيدة



د. جاسم السلطان 
أ. خالد المعاضيد

 
أ. ياسر الغرباوي 

 
أ. أحمد حسن

 
وائل عادل عبد الحكيم

 
أ. زينب أبو النجا

 
د.حسن بن حسن

د. محمد رجب نصير
د. سيد رجب 

 
أ. ياسر فتحي

 

وائل عادل مصطفى - رسوم
أبو الحسن رضوان - خطوط وتصميم

أحمد حموده - تنسيق فني 
محمد مختار - تجهيز فني 

ا«شراف العام:

مدير المشروع:

منسق المشروع:

إشراف تربوي:

اللجنة الاستشارية:

تدقيق لغوي:

كتابة قصصية:

رقم ا«يداع:
الترقيم الدولي:

ا«خراج الفني:



سنشاهد معاً سفينة نوح، ونتعلم الإبداع.

مشهور بعرفه الأصفر الطويل، وخدّه البرتقالي.

هيا تعالوا معنا، نط� معه في الس�ء، نزور أماكن كث�ة،

ونلتقي أشخاصاً رائع¡. نعيش أجمل الحكايات مع قصص القرآن.
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مكث سلطان فترة لا يغادر عشه، يتأمل البح�ة التي أمامه.

تعجبت الطيور: ماذا جرى لسلطان؟!

لماذا هو شارد هكذا؟!

مكث سلطان فترة لا يغادر عشه، يتأمل البح�ة التي أمامه.

تعجبت الطيور: ماذا جرى لسلطان؟!

لماذا هو شارد هكذا؟!

2



غادر سلطان عشه بعد أيام، وانشغل في جمع الأغصان 
الصغ�ة من الشجرة، وبدأ ينظمها على

الأرض وكأنه يبني شيئاً.
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سخرت الطيور منه، انظروا ماذا يصنع سلطان؟!
إنه يبني عشاً على الأرض.

قال لهم: هذا ليس عشاً...، اصبروا وسترون ماذا أصنع؟
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5

ذات يوم استيقظت الطيور فأدهشهم ما رأوا،
لقد بنى سلطان مركباً صغ�اً،

ووضع فيه بعض الدُمى الصغ�ة:
زرافت¡ وفيل¡ وكلب¡.

ذات يوم استيقظت الطيور فأدهشهم ما رأوا،
لقد صنع سلطان مركباً صغ�اً،

ووضع فيه بعض الدُمى الصغ�ة:
زرافت¡ وفيل¡ وكلب¡.

5



جمع سلطان الطيور وقال لهم بثقة:
الآن انظروا ماذا سأفعل؟
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جمع سلطان الطيور وقال لهم بثقة:
الآن انظروا ماذا سأفعل؟

6



جرى نحو البح�ة وهو يدفع المركب على الرمل،
ثم قال: بسم الله، وعندما وجد المركب يسبح في البح�ة،

طار وركب المركب.
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كان سلطان يلوح لهم من البح�ة وهو سعيد جداً،
فقد نجح في عمل المركب، وها هو يتجول به في البح�ة.
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عاد سلطان من جولته المائية، فرأى الطيور تنتظره بفرح، 
تصفق له وتشجعه، أحسنت يا سلطان.

مدحه أحد الطيور: أنت شجاع يا سلطان،
عندما كنا نسخر منك Ì تحُرج منا،

وÌ تتوقف عن صناعة المركب. 9

عاد سلطان من جولته المائية، فرأى الطيور تنتظره بفرح، 
تصفق له وتشجعه، أحسنت يا سلطان.

مدحه أحد الطيور: أنت شجاع يا سلطان،
عندما كنا نسخر منك Ì تحُرج منا،

وÌ تتوقف عن بناء المركب. 9
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قال سلطان بفخر: بالتأكيد،
.لأنني فعلت ك� فعل نبي الله نوح

سأله طائر آخر: ماذا فعل نوح؟

قال سلطان بفخر: بالتأكيد،
.لأنني فعلت ك� فعل نبي الله نوح

سأله طائر آخر: ماذا فعل نوح؟
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 ،Ïأن طوفاناً ضخ�ً سيأ ًسلطان: لقد أعلم الله نوحا
وألهمه أن يصنع سفينة

ل�كبها ح¡ يغمر الماء الأرض.
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وح¡ أÐ الطوفان أخذ معه من كل صنف من الحيوانات 

زوج¡؛ فأنقذها لتعيش معه في مكان آخر.

الَ ارْكَبُوا فِيهَا باِسِْمِ الل�هِ
َ
وَق

مَجْرَاهَا وَمُرْسَاهَا
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قالت الطيور لسلطان: يا له من نبي رحيم!
الآن فهمنا لماذا وضعت هذه الدُمى في المركب.

هل Òكن أن نركب معك؟

ضحك سلطان: هذا مركب صغ�، سيغرق إن ركبناه جميعاً، 
.ة، ولنسمها سفينة نوح�فلنÕِ معاً سفينة كب

13

قالت الطيور لسلطان: يا له من نبي رحيم!
الآن فهمنا لماذا وضعت هذه الدُمى في المركب.

هل Òكن أن نركب معك؟

ضحك سلطان: هذا مركب صغ�، سيغرق إن ركبناه جميعاً، 

.ة، ولنسمها سفينة نوح�فلنÕِ معاً سفينة كب 13



14

قال أحد الطيور: لكن Ì يفعل أحد من الطيور ذلك من قبل.

قال سلطان: هذا هو الإبداع، أن نبتكر ما Ì يفعله أحد قبلنا،

.مثل� فعل نوح

قال أحد الطيور: لكن Ì يفعل أحد من الطيور ذلك من قبل.
قال سلطان: هذا هو الإبداع، أن نبتكر ما Ì يفعله أحد قبلنا،

.مثل� فعل نوح
14



انطلق سلطان والطيور معه في بناء السفينة،
مرت عليهم الغربان، فسخروا منهم،

فهم لا يفهمون ماذا تفعل هذه الطيور؟

15



Ì تهتم الطيور، قالوا للغربان بثقة: نحن المبدعون،
نصنع الأشياء الجديدة، فانتظروا لتروا ماذا نحن فاعلون؟
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.الإبداع نعمة من الله.

.من أبسط الأشياء Òكن عمل أعظم الأشياء.
.قل بسم الله قبل أي عمل.

ابحث داÙاً عن قصص وألعاب وأفكار جديدة.

صِل النقاط 
حتى ترسم المركب.. 

واستمع لما يقول

17

1

.الإبداع نعمة من الله.

.من أبسط الأشياء Òكن عمل أعظم الأشياء.
.قل بسم الله قبل أي عمل.

ابحث داÙاً عن قصص وألعاب وأفكار جديدة.

صِل النقاط 
حتى ترسم المركب.. 

واستمع لما يقول
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لعبة الكواكب
من خلال الأوراق. يتم تعليم 

الأطفال عمل Üاذج ألعاب مثل:

مروحة - طائرة - مركب

هيا نبني يا أصحاب.. سفينة نوح

وس�كب كل الأحباب .. سفينة نوح

معكم للإبداع أغني

لا أعبأ إن سخروا مني

عملي سيحدثكم عني

يارب بالصبر أعني

هيا نبني يا أصحاب.. سفينة نوح

وس�كب كل الأحباب .. سفينة نوح

نوح يا أعظم إنسان

سنغني أروع ألحان

حتى تسمعنا الأكوان

ونلون كل الأركان

هيا نبني يا أصحاب.. سفينة نوح

وس�كب كل الأحباب .. سفينة نوح

غنّ مع سلطان

2

4

3
لعبة

فكر كل يوم كيف تجعل من أي شيءحولك لعبة.
مثلاً:

.الوعاء Òكن استخدامه طبلة.
.الكوب Òكن أن توضع فيه بعض الألعاب الصغ�ة.

من خلال أوراق مقواة وقصاصات ورقية،

يساعد قائد اللعبة اللاعب� في بناء سفينة كب�ة،

بعد ذلك يترك للأطفال الإبداع في تزيينها

من الداخل والخارج،

سواء بالألوان أو بقصاصات الورق والألعاب.

ك§ يتم إحضار مجموعة من الألعاب التي على 

هيئة حيوانات صغ�ة، ثم يتم اختيار من س�كب 

السفينة.

وإذا كان عدد الأطفال كب�اً ®كن تقسيمهم

لمجموعات والتنافس في صناعة أجمل سفينة.

لعبة الكواكب
من خلال الأوراق. يتم تعليم 

الأطفال عمل Üاذج ألعاب مثل:

مروحة - طائرة - مركب

هيا نبني يا أصحاب.. سفينة نوح

وس�كب كل الأحباب .. سفينة نوح

معكم للإبداع أغني

لا أعبأ إن سخروا مني

عملي سيحدثكم عني

يارب بالصبر أعني

هيا نبني يا أصحاب.. سفينة نوح

وس�كب كل الأحباب .. سفينة نوح

نوح يا أعظم إنسان

سنغني أروع ألحان

حتى تسمعنا الأكوان

ونلون كل الأركان

هيا نبني يا أصحاب.. سفينة نوح

وس�كب كل الأحباب .. سفينة نوح

غنّ مع سلطان

2

4

3
لعبة

فكر كل يوم كيف تجعل من أي شيءحولك لعبة.
مثلاً:

.الوعاء Òكن استخدامه طبلة.
.الكوب Òكن أن توضع فيه بعض الألعاب الصغ�ة.

من خلال أوراق مقواة وقصاصات ورقية،

يساعد قائد اللعبة اللاعب� في بناء سفينة كب�ة،

بعد ذلك يترك للأطفال الإبداع في تزيينها

من الداخل والخارج،

سواء بالألوان أو بقصاصات الورق والألعاب.

ك§ يتم إحضار مجموعة من الألعاب التي على 

هيئة حيوانات صغ�ة، ثم يتم اختيار من س�كب 

السفينة.

وإذا كان عدد الأطفال كب�اً ®كن تقسيمهم

لمجموعات والتنافس في صناعة أجمل سفينة.
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حول السلسلة

تأتي هذه المجموعة القصصية من سلسلة "سلطان وقصص القرآن" 

لغرس القيـــم بوجدان ا�طفال بطريقة مشـــوقة، عبـــر بطل القصص 

الطائر "سلطان" ،  يتعلم من خلال مشاهد مختارات من قصص القرآن.

تنطلـــق فكـــرة السلســـلة من القيمـــة إلى القصـــة القرآنيـــة ، فهي لا 

تستعرض القصة القرآنية كاملة ثم تستخرج منها القيم، ولكن تنطلق 

كل قصة في السلســـلة من قيمة أساســـية وتدلل عليهـــا من القصة 

القرآنية، أو حتى مشهد معين منها فقط. 

كما أنها تنطلق من الواقع إلـــى القصة القرآنية وليس العكس، فعادة 

ما يواجه "سلطان" تحدي¤ في الواقع،  فيتمكن من التعامل معه بعد أن 

يتعلم من القصة القرآنية.

هذه السلسة موجهة ل©طفال من (٤ – ٧ سنوات)،

وقد رُسمت برسومات جميلة معبرة، كما دُعمت كل قصة في نهايتها 

بمجموعة من ا�نشـــطة، التي تســـاعد في تعزيز القيمـــة لدى الطفل. 

وبذلك يتناول الطفل وجبة قيميـــة كاملة تنتقل به بين الخيال والواقع، 

بين العقل والوجدان .







حول السلسلة

تأتـــي هـــذه المجموعـــة القصصية من سلســـلة 

"ســـلطان وقصص القرآن" من أجل غرس القيم 

في ا�طفال بطريقة مشـــوقة، فالطائر ســـلطان 

هو بطل القصص، ويتعلم من خلال مشـــاهد من 

قصص القرآن.

الفئة العمرية (٤ – ٧ سنوات)


